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Molekuldarni laborator

Ve Skolni laboratofi Molekulab doslo k mensi nehodé. Experimentalni pfistroj se prehral,
nékolik zkumavek podeziele zabublalo a celd databaze dosud objevenych vytvor( byla
nenavratné smazana. V systému zUstaly pouze zakladni chemické prvky a nékolik
pravidel, podle kterych lze jednotlivé objevy znovu vytvorit.

Vasim ukolem je naprogramovat jednoduchou hru, ve které se hra¢ stane mladym
védcem. Bude kombinovat dostupné prvky a jiz vytvorené objevy, ziskavat body a
postupné obnovovat ztracenou databazi laboratofe.

Jakmile hrac objevi vSechny moZzné vytvory, laboratof je zachranéna, databaze
obnovena a hra kon¢i vitézstvim. Jen davejte pozor, aby pfi experimentovani nevzniklo

-

néco, co bude potifeba vysvétlovat po pfijezdu hasic¢a & .

Zakladni chemické prvky

Na zacatku hry ma hrac k dispozici téchto 6 zakladnich prvk(:

Nazev Znacka Popis

Vodik H Nejleh&i chemicky prvek.

Kyslik 0] Prvek dllezity pro dychani a hofeni.

Uhlik C Zakladni stavebni prvek organickych latek.

Dusik N Prvek tvofici velkou ¢ast zemské atmosféry.

Sodik Na Reaktivni kov, ktery mUze tvofit dilezité slouceniny.
Chlor Cl Reaktivni nekov, ktery se ¢asto vyskytuje ve

slouceninach.

VySe zminénou tabulku nactéte z csv souboru (oddélovac stfednik) i s cestou k
obrazkam: zakladni_prvky.csv



Reakce

Reakce urcuji, jaké dvé latky lze zkombinovat a jaka molekula z nich vznikne. Reakce

naleznete v csv souboru s nazvem reakce.csv (oddélovac stiednik). V tomto souboru je
vzdy popsano, z jakych dvou latek vznikne reakci nova molekula, symbol této nové
molekuly, kratky popis, kolik bod( hrac ziska za objeveni a cesta k obrazku. Obrazky
opét nemusite zobrazovat, pokud tvofite konzolovou aplikaci.

Cilem hry je to, Ze hra¢ nezna zadnou reakci, tyto reakce mu jsou skryté a hrac je musi
sam objevit. Vzdy se skladaiji jen dvé latky, nikdy ne vice.

Priklad:

e Vodik + Kyslik =Voda (H.0)

o Dusik +Vodik = Amoniak (NH3)

e Dusik +Vodik + Kyslik = nelze (vybuch)
Priibéh hry

Na zacatku hry program:

1.

2.

nacte prvky ze souboru zakladni_prvky.csv,
zobrazi hraci dostupné latky,

nacte reakce ze souboru reakce.csv,
zobrazi aktualni skére,

zobrazi pocCet objevenych molekul,

necha hrace vybrat latky pro spojeni (je mozné spojit nejenom zakladni latky, ale i
nové objevené molekuly mezi sebou),

program oveéfi, zda existuje odpovidajici reakce.

Spravnareakce

Pokud hrac objevi spravnou molekulu, program ho informuje o tom, jakou molekulu

objevil, zobrazi jeji popis, pfida ji do seznamu objevenych molekul a hraci pfipodita

skore. Za kazdou objevenou molekulu mlze byt skore jiné podle toho, jak slozité je
molekulu vytvorit.

Spatna reakce

Pokud hrac vybere kombinaci, ktera neni v seznamu reakci, program informuje o tom, Ze
molekulu se nepodafilo vytvofit, nebo je nestabilni a rozpada se.






Opakované objeveni molekuly

Pokud hra¢ znovu vytvofi molekulu, kterou uz objevil, program by mél informovat o tom,
Ze tuto molekulu jiz hra¢ znéa. Body znovu neziskava.

Poradi latek nerozhoduje
Program musi poznat reakci bez ohledu na poradi vybranych latek.
To znamena, ze tyto dvé kombinace jsou stejné:

e Vodik + Kyslik
e Kyslik + Vodik

Inventar hrace
Hra¢ ma k dispozici inventaf dostupnych latek. Na za¢atku obsahuje zdkladni prvky:

Vodik
Kyslik
Uhlik

Dusik
Sodik
Chlor

Po objeveni nové molekuly se molekula pfida do inventare, aby z ni bylo mozné skladat
nové latky.

Objevené molekuly:

1. Voda (H20)
2. Amoniak (NHs)

Konec hry

Hra kon¢i ve chvili, kdy hra¢ objevi vSechny molekuly. Pfi skon&eni hry vypiste plné
skdre a vSechny objevené molekuly.

Rozsireni

Ukladejte postup hry do souboru a umoznéte se hraci vratit ke svému rozehranému
skore. MlzZete vyuzit napfiklad csv soubor: game_save.csv. Pfipadné mUzete vyuZzit
jakykoliv jiny format pro ukladani.



